Додаток 1  до листа

КЗ «ДДЮЦМС» ДОР

від 03.02.2017р. №69

ОПИС ТА ПОРЯДОК ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАНЬ, КОНКУРСІВ
 «Сокіл» («Джура») - 2017
1. «ВПОРЯД» - СТРОЙОВА ПІДГОТОВКА

Змагання з індивідуальних дій та дій у складі рою проводяться за навчально-методичним посібником «Муштровий впоряд дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва», рекомендованим Міністерством освіти і науки України для практичного використання.
Час на виконання обов’язкового завдання – 3-4 хв., творчого завдання – 3-4 хв. Загальний час від шикування до виходу із плацу – до 10 хв. За перевищення загального часу рою на виконання обов’язкового та творчого завдання нараховуються штрафні бали ( -10) балів. 
Обов’язкове завдання повідомляється рою на початку змагань. 
Творче - готується командою вдома.
В змаганні бере участь весь рій (8 осіб). Усі команди подає ройовий.

Творче завдання може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів «Впоряду» у складі рою під супровід барабанного бою чи під музику. Оцінюється від 1 до 10 балів. 

Обов'язкове завдання – це виконання прийомів муштрового впоряду у складі рою. 

Оцінка виставляється від 1 до 5 балів за наступними критеріями: 
1)стройове положення, виконання команд: «Заправитись», «Ставай», «Рівняйсь», «Струнко», «Вільно»; 

2) розмикання і змикання рою;

3) виконання команд: «Ліворуч», «Праворуч», «Кругом»;

4) перешикування рою з однолави в дволаву  та навпаки;

5) виконання стройового кроку на місці; 

6) перешикування в колону по двоє; 

7) проходження стройовим кроком з відданням військового вітання;

8) виконання стройової маршової пісні під час руху (марш рою стройовим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні. Тематика пісень – козацька, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ).

Після завершення показу одним із суддів в довільній формі подаються накази до виконання роєм прийомів муштрового впоряду з обов’язкових завдань Оцінюється від 1 до 5 балів. 

Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів.
Порядок виконання
Рій виходить на місце для показу стройових прийомів у колоні по двоє за командою: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом – РУШ!». 

Після виходу на визначене місце ройовий подає команди: 

«РІЙ – СТІЙ, право-(ліво-) РУЧ, СПОЧИНЬ».  

Вийшовши на середину ладу (строю), ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ,  СТРУНКО! Рій проголошує назву, гасло. Рівняння до СЕРЕДИНИ!»; Ройовий підходить до судді конкурсу та доповідає про готовність команди: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі «Впоряд» готовий! Ройовий (називає своє прізвище)». 

Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!». 

Ройовий дублює команду: «СПОЧИНЬ! Рій – РОЗХІД». 

Після цього рій виконує прийоми в такій послідовності:

· шикування в однолаву; 

· розмикання і змикання рою;

· перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;

· повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись); 

· крок на місці;

· перешикування в колону по двоє; 

· проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;

· проходження з виконанням ладової пісні (по завершенні творчого завдання).

Шикування в однолаву
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ДО МЕНЕ». Ройовий може використовувати для збору рою свищик, подавши ним один довгий сигнал.  
(За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, у лаву – ЗБІРКА». 
(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. З початком шикування ройовий виходить із ладу й стежить за шикуванням рою).
Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ». 
(За цією командою усі, крім правокрилового, повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте), вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).
Після закінчення вирівнювання рою подається команда «СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».   
 (За цією командою всі джури швидко ставлять голову прямо). 

Розмикання і змикання рою 
Ройовий стає перед ладом і подає команду: 

«Рій, вліво на два кроки розім-КНИСЬ».  
(За виконавчою командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до чола ладу і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді, й повертається праворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-КНИСЬ».  
(За виконавчою командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого ладу проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  
Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки  
Ройовий подає команду: «Рій, до двох – ВІДЛІЧИ».  
(Відлік починається з правого крила: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову просто (прямо), крайній лівого крила голову не повертає).
Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ».  
(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО». 

Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву – ШИКУЙСЬ».  
(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  
Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)
Ройовий подає команду: «Рій, право-РУЧ». 
(За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, ліво-РУЧ».  
(За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, обернись».  
(За виконавчою командою всі джури повертаються через ліве плече на 180 градусів. Під час вирівнювання рою після виконання команди «обернись» у наступній команді вказується на бік рівняння, наприклад: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ»).
Ройовий подає команди: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  
Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, на місці ходом -РУШ». 
(За виконавчою командою всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ!». 
(За виконавчою командою, подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  
 Перешикування в колону по двоє 
Ройовий подає команду: «Рій – РОЗІЙДИСЬ». 

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ДО МЕНЕ» 
(За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, в колону по двоє – ЗБІРКА». 
(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим по двоє).
Ройовий з початком шикування повертається до рою і подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!». 

Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, ходом– РУШ!». 
(За виконавчою командою ройовий виводить рій на вихідну позицію для проходження урочистим маршем з виконанням військового вітання під час руху).
Проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху
(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, рівним кроком – ходом РУШ!». 
(Рій починає рух у встановленому напрямку).  
При наближенні рою до судді ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду: «Рій, вправо – ГЛЯНЬ!».
(За виконавчою командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч). 
Після проходження рою повз судді ройовий подає команду: 

«Рій – СПОЧИНЬ!».
(За виконавчою командою ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рій крокує на встановлене місце). 

Проходження з виконанням ладової пісні
(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею – ходом РУШ!». 
(Рій починає співати пісню з початком руху). 
Після проходження рою повз суддів ройовий подає команду: 

«Рій – СПОЧИНЬ!».
(За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце). 
Орієнтовний перелік хватів,

наказів та дій, які перевіряються з муштрового впоряду,

та найбільш характерні помилки під час їх виконання
	Хвати, накази 
та дії
	Недоліки

	Муштрова постава
	Носки ніг розведені не по лінії фронту і не на ширину стопи. Підбори не поставлені разом. Кисті рук не посередині стегон, тримаються не зігнуті. Груди не підняті, живіт не втягнутий. Тіло не подане вперед. Голова опущена. Руки зігнуті у ліктях.

	Рівняйсь

Струнко
	Голова повертається не чітко, підборіддя не підняте, праве вухо не вище лівого.

Груди не підняті, живіт не втягнутий. Тіло не подане вперед. Голова опущена. Руки зігнуті у ліктях.

	«Спочинь»
	 Учасник зійшов з місця. Послаблена увага. Змінилося положення рук. Розмовляє в ладу.

	«Заправитись»
	Невірні дії під час виконання наказу. Недоліки у зовнішньому вигляді не усунені. Учасник без дозволу вийшов з ладу. Розмовляє  без дозволу.

	Поворти на місці, розмикання та змикання ладу
	Після повороту не зберігається правильне положення корпусу або ніг. Ноги в колінах згинаються. Руки відходять від стегон. Нога приставляється не найкоротшим шляхом. Поворот проведено не на 90 (45) або 180 º.

	Маршовий (стройовий) крок
	Корпус відведено назад. Немає координації в русі рук та ніг. Голова опущена вниз. Рух руками біля тіла проводиться не від плеча, а за рахунок згинання у ліктях. Підйом ноги значно нижче 15 см. Розмір кроку менше (більше) 70-80 см. Нога заноситься за ногу. Рух руками вперед проводиться значно нижче (вище) встановленої висоти, а під час руху назад - не до упору в плечовому суглобі.

	Позначення кроку на місці
	Підйом ноги проводиться значно нижче 15 см від землі. Нога ставиться на землю не з передньої частини стопи і не на всю підошву.  Рух руками не у такт кроку. Корпус не тримається прямо. Рух руками вперед проводиться значно нижче (вище) встановленої висоти, а рух назад -  не до упору в плечовому суглобі.

	Віддання військового вітання в русі
	Не чіткі і не одночасні поверти голови. Не зафіксовані руки на стегнах, нога не підіймається на встановлену відстань від землі.

	Виконання ладової пісні
	Пісня не відповідає тематиці, не звучить одноголосно, рух не в ногу.

	Подання команд ройовим
	Неправильний наголос під час подання команд, команди подаються не під ліву ногу, команди подаються не за муштровим впорядом.  


2. ЗВИТЯЖНІ ЗМАГАННЯ «ЛАВА НА ЛАВУ» - командне силове змагання, що є традиційною забавою українських козаків.


Змагання «Лава на лаву» не потребує спеціальної попередньої підготовки, проводиться на майданчику.

Майданчик із безпечним (земляним, ґрунтовим, піщаним, штучним) покриттям, без сторонніх небезпечних предметів (дерева, кущі, каміння, стіни, загорожі тощо) на відстані не менше 5-ти метрів за межами майданчика. 

Судять змагання не менше 4-х бокових суддів та головний суддя, який і подає команди. 

Склад учасників – 6 осіб.

Керівники і заступники керівників роїв безпосередньої участі у змаганнях не беруть.

Перед початком змагань учасники стають до козацького кола, виголошують гасло рою, психологічно налаштовуються, підбадьорюються. По команді судді рої сходяться до середньої  лінії  і  розгортаються у  лаву. Кожен  рій  тактично будує  лаву  самостійно (однолава, дволава, «трикутник», «коло» тощо) і стає за 1 (0,5) м від середньої лінії. Руки учасників перехресно кладуться на плечі відкритими долонями до власного тіла. Учасники тісно зімкнуті (притиснуті один до одного), повернуті обличчям до суперника. Суддя проводить інструктаж та вказує на можливі порушення. 

За першим сигналом (голосовою командою або свистком судді) лава починає певними загрозливими звуками (без слів, наприклад: «у-у-у-у»; «гала-гала-гала»; «гей-гей-гей»; «тупу-тупу-тупу»; «ков-ков-ков-ков» тощо) піднімати «бойовий» дух рою та психологічно тиснути на суперника. 

За другим сигналом судді рої починають  боротьбу. 

Лава на лаву сходяться у ривку. 

Учасникам змагань забороняється низько нахиляти голову, виставляти  лікті, виносити  вперед  кулаки, наступати на ноги супротивників, повертатись до суперників спиною. 

Будь-які удари  заборонені. Навіть при намірі нанести удар боротьба припиняється, рою-порушнику робиться зауваження. 

Про порушення правил сигналізують судді, боротьба зупиняється, суть порушення роз’яснюється головному судді і рою, головний суддя приймає рішення.

Після трьох зауважень рій дискваліфікується і йому зараховується поразка. 

Для перемоги рій повинен витіснити суперника за будь-яку лінію його частини майданчика.

Рою може зараховуватись поразка у разі,  якщо учасники  зробили  заступ  двома  ногами  за  середню  лінію до сигналу судді,  хтось із учасників упав на землю (торкнувся землі коліном чи рукою), якщо  розірвана  лава. 

Для  виявлення  переможця роям  надається  три  спроби.

Рій, який  отримав  перемогу  у  двох  спробах,  вважається  переможцем, третя спроба не проводиться.

Змагання проводяться за олімпійською системою «програв – вибув».Остаточні умови проведення змагань оголошуються не пізніше, ніж за 1 годину до початку змагань.
3. СИЛОВЕ ЗМАГАННЯ - «ПЕРЕТЯГУВАННЯ ЛИНВИ»

У змаганнях бере участь дві команди: 6Х6, не менше 1 учасника протилежної статі, 1 учасник – запасний. Заміна може бути здійснена перед початком наступної спроби. Один учасник може керувати діями команди із-за меж майданчика. 

Линва стандартна. Окружність – 20-35 мм; довжина – не менше 20-30 м; кінці – обметані.

Учасник змагань називається «пулер».


На  линві  позначається  середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані одного метра від центрального маркера для першого пулера команди. Позначки кольорові.

На  майданчику для змагання позначається поперечна центральна  лінія (під  центральним маркером  на  линві). На відстані трьох метрів від центральної з обох боків позначається фінішна лінія.   

Кожна  команда  береться  за  свою  половину  линви. Пулери   стоять  по  обидві  сторони  линви через  одного (перший – ліворуч від линви, другий – праворуч і т.д.). Пулери,  що  стоять  ліворуч,  закріпляють  линву  під  правим  ліктем,  ті, що стоять праворуч – під лівим ліктем, щосили  утримуючи  линву  двома  руками. 

Допускається одностороннє розташування пулерів. Линва в такому випадку повинна розташовуватися з правої сторони пулера і бути між тілом та верхньою частиною передпліччя. Останній член команди захоплює канат зазначеним вище способом. А його кінець пропускається в пахову западину, далі – через спину. Протилежне плече затискається в іншій паховій западині.

Команда сама визначає тактику розміщення пулерів. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.

Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру пулер має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 

Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого пулера вважається петлею. 

На старті тяги центральний маркер на линві поєднується із центральною лінією на поверхні майданчика. 

Змагання судять три судді. Два бокові супроводжують команду в тязі, один – головний.

За командою головного судді (за свистком) команди перетягують линву на свою сторону.

Кожен  пулер під  час  тяги  тримає  линву  двома  руками  простим  захватом так, щоб долоні  обох  рук  були направлені  вверх. Будь-який  інший  захват,  що  може  заважати  вільному  руху  линви, є  порушенням. Стопи  ніг мають  бути  попереду  колін, пулери мають  зберігати  таку  позицію  протягом  усього  часу тяги. 

Взуття має бути спортивне. Берці та бутси – забороняються! 

Кінцевий пулер називається «якірним». Линва має проходити вздовж правої сторони тіла, діагонально через спину та через ліве плече, ззаду наперед. Залишки линви проходять під передпліччям лівої руки та звисають назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду колін. 

При виявленні порушення суддя зупиняє боротьбу. Головний суддя робить зауваження при падінні когось із учасників («сидінні», пулер доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг та моментальному неповерненні у вихідне положення), гальмуванні тяги («ступор»), небажанні вести активну боротьбу («тяга без боротьби»), при пропусканні линви через руки (неконтрольований рух линви). При неодноразовому «сидінні» та продовженні боротьби в тязі («гребля») команді теж робиться зауваження. Після трьох зауважень команда дискваліфікується і їй зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виямки, бортики) для ніг.

Боротьба припиняється за сигналом головного судді: «Стоп» (може дублюватися свистком). 

Команди змагаються у трьох спробах. Між спробами команди міняються майданчиками. Відпочинок між спробами не більше двох хвилин.

Перемагає у спробі команда, яка  перетягне середній маркер линви за  фінішну лінію на своїй стороні майданчика.  

У змаганнях перемагає команда, що виграла дві спроби із трьох. Якщо команда виграла дві спроби підряд, третя спроба не проводиться.
Змагання проводиться по олімпійській системі «програв-вибув». Роям присвоюються місця в відповідності до туру, в якому вони брали участь та вибули.
4. СТРІЛЬБА З ПНЕВМАТИЧНОЇ ЗБРОЇ 
Стрільба виконується по мішені № 8  на дистанції 10 метрів.

Заходи безпеки:

Безпека під час проведення стрільби з пневматичної зброї  вимагає чіткої організації, високої дисциплінованості всіх учасників стрільб.

Щоб гарантувати безпеку учасникам змагань на місці проведення стрільби, ЗАБОРОНЯЄТЬСЯ:
підходити до зброї, торкатися її, брати зброю на вогневому рубежі, заряджати зброю без дозволу керівника стрільби;

прицілюватися в мішені навіть незарядженою зброєю, якщо біля мішеней перебувають люди;

спрямовувати зброю в бік, або назад, а також у людей, навіть коли вона не заряджена;

виносити заряджену зброю з лінії вогню;

залишати на лінії вогню заряджену зброю. 

Умови проведення стрільб:

Час стрільби – 5 хв. для всієї команди.
Кількість учасників – 8 (може змінюватись залежно від наявної кількості зброї).

Кількість позицій для стрільби – 8 (може змінюватись залежно від наявної кількості зброї).

Пострілів – 8 (3 - пристрілочні, 5 - залікових).

Мішеней – 2 (пристрілочна – П, залікова – З) (мішень може бути одна, яка після пристрілочних пострілів буде відмаркована). 

Положення для стрільби– лежачи .

Інтервал часу між командами  „До бою !” та „Припинити стрільбу !” становить 5 хвилин. Учасники змагань доповідають керівнику про завершення стрільби. Якщо команда відстріляється швидше, то стрільба припиняється раніше.

За кількістю вибитих очок визначаються індивідуальні та командні результати. Перемагає та команда, яка набрала найбільшу кількість очок. При однакових результатах вище місце посідає команда, у якої дівчина вибила більшу кількість очок (1 очко – це 1 бал). 

5. ЗМАГАННЯ «РЯТІВНИК» – змагання з надання першої долікарської допомоги та виконання елементів рятувальних робіт.

У конкурсі бере участь весь рій. Виконуються дії з надання першої долікарської допомоги, перевіряється рівень теоретичних та практичних знань відповідно до наказу Міністерства охорони здоров'я України від 16.06.2014 № 398 «Про затвердження порядків надання домедичної допомоги особам
при невідкладних станах».

Конкурс проходить у три етапи: теоретичний, практичний та швидкісний етапи. За невірні відповіді в теоретичному чи неправильні дії в практичному етапах рій отримуватиме штрафні бали, які будуть додаватися до часу проходження швидкісного етапу. Кожен штрафний бал прирівнюється до 10 секунд часу.

Вище місце займають команди з меншим часовим результатом (час проходження швидкісного етапу + часовий еквівалент штрафних балів). При рівності часових результатів вище місце займає рій з меншою кількістю штрафних балів

Теоретичний етап: знання рою перевіряються шляхом надання відповідей на тестові завдання, які будуть надані в друкованому або в електроному вигляді. На виконання теоретичної частини конкурсу надається 10 хвилин. 

Перелік можливих питань: надання домедичної допомоги постраждалим при:
1) раптовій зупинці серця/ серцевому нападі/інсульті ;

2) підозрі на пошкодження хребта/ грудної клітки/ живота;

3)  підозрі на травму голови (черепно -

 HYPERLINK "http://zakon4.rada.gov.ua/laws/show/z0754-14/paran2%23n2" мозкова травма);
4) підозрі на перелом кісток кінцівок;

5) рані кінцівки, в тому числі ускладненій кровотечею;
6) довготривалому стисканні м'яких тканин;
7) підозрі на шок;

8) порушенні прохідності дихальних шляхів;

9) підозрі на гостре отруєння невідомою речовиною;

10) опіках;

11) переохолодженях/відмороженях;

 HYPERLINK "http://zakon4.rada.gov.ua/laws/show/z0768-14/paran2%23n2" 
12) утопленні;

13) перегріванні;

14) травмах та пошкодженнях очей;

15) укусах тварин та комах;

16) падінні з висоти;

17) ураженні електричним струмом та блискавкою;
18) судомах (епілепсії);

19) постраждалим без свідомості.

Практичний етап: рою необхідно виконати три завдання: іммобілізація кінцівки, зупинка кровотечі, накладання шини з підручного матеріалу. За кожний елемент першої допомоги, який рій виконає невірно, нараховується від 1 до 3 штрафних балів відповідно до критеріїв, визначених у таблиці. 
	Критерії оцінювання практичних дій 

з надання першої допомоги
	Штрафні бали

	Невиконання практичного елементу
	3

	Неправильне виконання елементу практичного завдання
	2

	Виконання практичного елементу з незначними помилками
	1


Кожну помилку суддя вказує рою та сигналізує підняттям руки, секретар заносить результати у протокол.

Загальний час на виконання практичної частини – до 15 хвилин. 

Швидкісний етап: рій витягує картку з назвами пошкоджень (перелом плеча, передпліччя, стегна, гомілки), виконує дії, щодо іммобілізації пошкодження (накладає шини потерпілим, двом учасникам з команди на вибір, з підручного матеріалу) та виконує транспотування потерпілих на ношах і бухті мотузки, виготовлених самостійно з суддівських жердин та мотузок по маркованому коридорі довжиною до 50 м. Потерпілим заборонено виконувати будь–які дії, що полегшують роботу рою.

Штрафи: заступ обмежувальної лінії – 1 бал, рух поза обмежувальною лінією – 10 балів, падіння – 3 бали, торкання потерпілим рельєфу будь–якою частиною тіла при транспортуванні на ношах, бухті мотузки – 1 бал, потерпілий надає допомогу команді – 3 бали, невірні дії супроводжуючого при транспортуванні на ношах (супроводжуючий знаходиться на відстані, що не дозволяє контролювати стан потерпілого) – 3 бали.

Один штрафний бал прирівнюється до 10 сек. часу. 

Витратні матеріали суддівські.

Враховується час виконання завдань, проходження швидкісного етапу та штрафні бали.

Остаточні умови проведення конкурсу оголошуються додатково перед початком змагання. 
6. СМУГА ПЕРЕШКОД. 

Умови проведення дистанції «Смуга перешкод»:
1. Змагання проводяться на дистанції «Козацька командна смуга перешкод». 

2. Команда послідовно долає етапи та виконує завдання. Кількість етапів 10.

3. Довжина дистанцій:  до 400 м. 

4. Етапи смуги перешкод розміщені в коридорі, промаркованому обмежувальною стрічкою. 

5. Склад команди 6 осіб (4 юнаки та 2 дівчини), 7й представник команди є бігунком, який несе командну картку і не втручається в дії команди. 

6. Старт та фініш суміщені. 

7. Порядок старту визначається жеребкуванням. 

8. Стартовий інтервал до 10 хв., остаточний інтервал вказується перед стартом. 

9. Кожен етап забезпечено суддями. 

10. Команда прибуває на дистанцію за 10 хв. до старту. 

11. Всі етапи обладнано на початку та кінці контрольними та обмежувальними лініями. 

12. Штрафи на дистанції ставляться відповідно до діючих Правил (2008) та Настанов зі спортивного пішохідного туризму (2015). 

13. 1 бал штрафу прирівнюється до 30 секунд. 

14. Вище місце займають команди з меншим часовим результатом (час проходження дистанції + часовий еквівалент технічних штрафів). При рівності часових результатів вище місце займає команда з меншим технічним штрафом. 

Опис можливих етапів:
1. Подолання заболоченої ділянки з допомогою жердин. 

Обладнання етапу: на вихідній та цільовій ділянках етапу КЛ 5 опор та 3 жердини, відстань між опорами від 1,5  до 2-х метрів. Команда долає етап по жердинах, які учасники вкладають на лаги. 

Заступ за обмежувальну чи контрольну лінії – 1б. Рух поза обмежувальною лінією – 10б. Невірний рух по жердинах (перестрибування з опори на опору) – 3б (за кожну опору). Торкання рельєфу ногою, рукою (якщо інша нога знаходиться на жердині, лазі) – 1б. Падіння (падіння учасника під час руху по жердинах, опора двома ногами, руками на рельєф, або однією ногою, якщо інша нога знаходиться у повітрі, навантаження двома ногами жердини, яка впала з однієї або двох лаг) – 6б. Невірне застосування жердини (учасник спирається жердиною у болото в рамках етапу) – 10б.

2. Подолання водної перешкоди на плавзасобах. 

Обладнання етапу: спортивний водний катамаран, весла, шоломи, рятувальні желети, промарковані місця посадки та висадки з судна. 

Довжина етапу до 50м. Максимальна глибина до 1,5м. 

Команда повинна подолати водну ділянку смуги перешкод на спортивному катамарані. Контрольними та обмежувальними лініями є лінія води. Намокання – 6б. Падіння – 10б. 

3. Подолання заболоченої ділянки по купинах. 

Обладнання етапу: на вихідній та цільовій ділянках етапу КЛ 6 купин, відстань між купинами до 2-х метрів. 

Команда  по купинах долає  заболочену ділянку. Заступ за контрольну лінію – 1б. Рух поза обмежувальною лінією – 10б. Торкання рельєфу ногою, рукою (якщо інша нога знаходиться на купині) – 1б. Падіння (падіння учасника під час руху по купинах, опора двома ногами, руками на рельєф або однією ногою, якщо інша нога знаходиться у повітрі) – 6б. 

4. Метелик

Етап обладнаний: верхніми та нижніми суддівськими перилами на вихідній та цільовій ділянках КЛ. 

Довжина етапу – до10 м. 

Учасники переправляються на іншу сторону, здійснюючи страховку руками за верхні перила. 

Заступ за контрольну лінію - 1 б.; торкання ґрунту (води) ногою - 6 б.; падіння - 6 б.; два учасника на етапі - 3 б.; проходження етапу не по перилах - 10 б. 

5. Рух по-пластунськи. 

Етап обладнаний: на вихідній та цільовій ділянках етапу КЛ коридор з обмежувальними стрічками.

Довжина етапу – до 10 м.

Команда повинна по-пластунськи подолати ділянку даного етапу. Висота обмежувальної стрічки, під якою команда долає етап по-пластунськи - 0,3 м. Торкання верхньої обмежувальної стрічки – 1б. 

Заступ обмежувальної лінії – 1б. Заступ за контрольну лінію – 1б. Рух поза обмежувальною лінією – 10б. 

6. Маятник.

 Етап обладнаний: на вихідній та цільовій ділянках етапу КЛ суддівською вертикальною мотузкою. 

Довжина зони перешкоди 4-5м. 

Команда повинна за допомогою вертикальної мотузки подолати етап. Торкання рельєфу в зоні перешкоди штрафується. 

Заступ обмежувальної лінії – 1б. Заступ за контрольну лінію – 1б. Рух поза обмежувальною лінією – 10б. Падіння – 6 б.  

7. Переправа по мотузці з перилами. 

 Етап обладнаний: верхніми та нижніми суддівськими перилами на вихідній та цільовій ділянках КЛ. 

Довжина етапу - 20 м. 

Учасники переправляються на іншу сторону, здійснюючи страховку руками за верхні перила. 

Заступ за контрольну лінію - 1 б.; торкання ґрунту (води) ногою - 6 б.; падіння - 6 б.; два учасника на етапі - 3 б.; проходження етапу не по перилах - 10 б. 

8. Навісна переправи через річку.

Обладнання етапу: етап повністю забезпечено суддями (суддівські подвійні перила та супроводжувальна мотузка). 

Довжина етапу – до 30 м. Команда долає етап з супроводженням. На вихідній та цільовій  ділянці - КЛ. 

Заступ за контрольну лінію - 1 б.; два учасника на етапі - 3 б.; проходження етапу не по перилах - 10 б. 
9. Завал 
Обладнання етапу: суддівські мотузки на вихідній та цільовій ділянках етапу КЛ.

Висота етапу: 2,5-3 м.

Заступ за контрольну лінію - 1 б.; рух поза обмежувальною лінією – 10б.

10. Фініш козацько-маршовим (гусячим) кроком. 

Етап обладнаний: на вихідній та цільовій ділянках етапу КЛ.

Довжина ділянки 50м. Команда повинна подолати ділянку від контрольної лінії до фінішу. Торкання землі колінами, руками та іншими частинами тіла – 1б. Падіння – 6б. 

Заступ за обмежувальну чи контрольну лінії – 1б. Рух поза обмежувальною лінією – 10б. (кількість етапів може бути зменшена за рішенням суддівської колегії).
7. ВІЙСЬКОВО – ТАКТИЧНА ПІДГОТОВКА У ФОРМІ «ТЕРЕНОВОЇ ГРИ» З ЕЛЕМЕНТАМИ СПОРТИВНОГО ОРІЄНТУВАННЯ
Гра проводиться на двох дистанціях: 
· особисто-командні змагання з орієнтування в спортивному лабіринті;

· змагання із боротьбою за прапор з використанням системи лазерного вогню LAZER TAG.
Місце команди на кожній дистанції визначається за найбільшою сумою балів. У випадку однакової кількості балів у двох і більше команд перевага надається команді, котра має найбільшу кількість призових місць (в особистому заліку) на дистанції з орієнтування в спортивному лабіринті. 
У загальному заліку місце команди визначається за найменшою сумою місць, зайнятих на двох дистанціях. Командам, які показали однакові результати у загальному заліку, присвоюється одне і теж (вище) місце (наступне місце не присвоюється). 
Особисто-командні змагання з орієнтування в спортивному лабіринті 
Спортивний лабіринт – це новий, видовищний, вид спортивного орієнтування. 

Арена змагань розташовується на відкритій місцевості, на огородженому майданчику. В якості орієнтирів використовуються штучні лінійні орієнтири  - огорожа (висота до 1 м), яку НЕ дозволяється перетинати в будь-який спосіб.  

Карта. Масштаб 1:100 (в 1см — 1 м). Лінії магнітного меридіану відсутні. На карті указані контрольні пункти (КП), які з’єднані і  пронумеровані в порядку прохождення.
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У спортивному лабіринті учасники однієї команди (одного рою) змагаються самостійно на різних за довжиною і складністю дистанціях у заданому напрямку (в групах: Ж1,Ж2, Ч1, Ч2, Ч3, Ч4. Ч5, Ч6).
 Кожен учасник  повинен подолати пішки або бігом свою 100-200 метрову дистанцію.  Долаючи дистанцию, необхідно не тільки обрати шлях руху на КП, а й правильно реалізувати його, відмітившись електронним чипом (або компостером) на старті, всіх КП, фініші. За неправильну відмітку та проходження КП не в заданому порядку учасник дискваліфікується, його результат не зараховується в командний залік. 
Місце учасника змагань визначається в кожній групі за меншим часом проходження дистанції.  Якщо учасники показали однаковий результат, то вони посідають одне і теж (вище) місце, наступне місце не присвоюється.

У командний залік  зараховуються результати 6-тьох учасників команди. 
Бали учасника Вi підраховуються по формулі, яка застосовується Федерацією спортивного орієнтування України: 

Вi = 2000 – (1000 × Тi ) / Тр
де Тi – час учасника, Тр – час переможця у групі. 

Тобто, переможець  (1 місце) отримує – 1000 балів. Інші (пропорційно часу свого проходження дистанції) – від 999 до 1 балу. Учасники, час яких перевищує результат переможця більш ніж у два рази, отримують 1 бал.

Змагання із боротьбою за прапор з використанням системи лазерного вогню LAZER TAG
Змагання – модельні, з застосуванням системи лазерного вогню LAZER TAG. 

Кількість учасників – 8 осіб (може змінюватись в залежності від кількості наявних систем LAZER TAG).

Контрольний час двобою – 3 хв.
Арена змагань розташовується на місцевості, на огородженому майданчику із штучними спорудами, що дозволяє учасникам сховатися за ними. В центрі майданчика знаходиться прапор, який треба захопити. 

Одночасно змагаються дві команди. Перемагає команда, яка змогла як найдовше утримати прапор та знищити більше живої сили противника. 
Команда, що перемогла в двобою, залишається на терені гри та змагається з наступною командою до своєї поразки.

Результат команди визначається за найбільшим часом утримання прапору під час двобою (двобоїв), також враховується кількість знищених противників.

У випадку однакового часу у команд їм присвоюється одне і теж (вище) місце (наступне місце не присвоюється).

Додаткову інформацію про особливості двобою буде доведено перед початком «Теренової гри».
8. «ВІДУН» – інтелектуальний конкурс з загальної історії України
XV-XXIст., рідного краю та Збройних Сил України.

Тематичні розділи:

1. Феномен козацтва. Традиції, звичаї, побут, заняття козаків.

2. Козацько-селянські повстання XVI - XVII ст.
3. Національно визвольна війна українського народу середини XVII ст.
4. Україна за часів Руїни.
5. Козацтво у XVIII ст.
6. Українське національне відродження ХІХ – початку ХХ ст.Персоналії.
7. Україна у боротьбі за свою державність першої половини ХХ ст. (УНР, гетьманат Скоропадського, Директорія, Отаманщина).
8. ОУН та УПА – борці за українську державність.
9. Дисидентський рух в Україні другої половини ХХ ст.
10.   Україна в умовах незалежності (проголошення незалежності України, конституційний процес, Помаранчева революція, Революція Гідності, АТО).
11. Історія Дніпропетровщини (заснування міста Катеринослава та Катеринославської губернії, історія рідного краю ХІХ – поч. ХХ ст., видатні постаті Дніпропетровщини).
12. Історія Збройних Сил України з початку ХХ ст. до сьогодення (УСС, армія УНР та Директорії, військо гетьманата Скоропадського, бійці ОУН-УПА, воїни радянської армії, Збройні Сили незалежної України).

Під час підготовки до конкурсу звернути увагу на наступні документи: лист МОН України від 17.10. 2014 р. № 1/9-543 «Про відзначення 70-ї річниці вигнання нацистських окупантів з України» в частині (вилучення термінів «Велика Вітчизняна війна» та «визволення України від фашистських загарбників», введення замість них історично коректних найменувань відповідно: «Друга світова війна» та «вигнання нацистських окупантів із України»).
У конкурсі бере участь 4 представника з рою. Команди розміщуються за столами (кариматами),  навколо ведучого. Кількість в колі – 5 команд(може змінюватись в залежності від побутових умов проведення конкурсу). Учасники отримують ручку і папір для запису коротких відповідей. За командами закріплюються судді-спостерігачі, які слідкують за роботою команди. У разі виявлення порушень правил конкурсу суддя-спостерігач робить відповідний запис у листі питань команди. За порушення правил на команду накладається штраф: зняття балів, анулювання результату команди у конкурсі.
	Вид порушення
	Штраф

	Використання мобільного телефону, інших пристроїв, списування відповідей.
	Анулювання результату команди у конкурсі

	Порушення дисципліни (голосне обговорення, відволікання інших команд, зайві розмови, запитування відповідей у інших команд).
	Зняття одного балу за кожне порушення


Конкурс проходить в два етапи. 

Перший етап - на екран проектору виводиться питання, команда обговорює відповідь і записує варіант своєї відповіді на бланк. На відповідь дається 30 сек. Загальна кількість питань – 25. По закінченню першого етапу суддя-спостерігач відносить бланк з відповідями команди секретарю. За перший етап максимально можна набрати 25 балів. Максимальний час відведений на перший етап конкурсу – 15 хв
Другий етап конкурсу має тестову форму (завдання на встановлення відповідності та завдання на установлення хронологічної послідовності). Загальна кількість питань – 7. Максимальна кількість балів за другий етап 25 балів. Максимальний час відведений на другий етап конкурсу – 15 хв. 

Критерії оцінювання: 

1. Завдання з вибором однієї правильної відповіді (перший етап конкурсу) оцінюється в 0 або 1 бал:1 бал, якщо вказано правильну відповідь; 0 балів, якщо вказано неправильну відповідь, або вказано більше однієї відповіді, або відповіді не надано.

2. Завдання на встановлення відповідності (другий етап конкурсу)(«логічні пари») оцінюється в 0, 1, 2, 3 або 4 бали: 1 бал за кожну правильно встановлену відповідність («логічну пару»); 0 балів, якщо не вказано жодної правильної «логічної пари» або відповіді на завдання не надано.

3. Завдання на встановлення правильної послідовності (другий етап конкурсу) оцінюється в 0, 1, 2 або 3 бали: 3 бали, якщо правильно вказано послідовність усіх подій; 2 бали, якщо вказано першу й останню події; 1 бал, якщо вказано або першу, або останню подію; 0 балів, якщо вказано неправильну відповідь або відповідь на завдання не надано.

Переможці визначаються за сумою балів, набраних за правильні відповіді на питання. У разі отримання однакової кількості балів декількома командами, передбачено додатковий (третій) етап конкурсу між ними у вигляді вікторини за переліченики тематичними розділами. 
9. «ВАТРА»  («СЛАВА ГЕРОЯМ») – творчо-мистецьке представлення звіту рою. 

Приймає участь весь рій (8 осіб).
Тематика  –  народознавство, українське козацтво,  сучасні події, пов’язаним з Революцією Гідності, героїчним подвигом української армії на Сході України. 

В ході виступу команда (рій) презентує власні досягнення з життя, суспільно корисної роботи і громадської діяльності рою. У самодіяльну композицію повинні включатися різні жанри: козацький марш (можливо на власні вірші), українська народна пісня, танок, жарти, гуморески, музичне оформлення, елементи бойової майстерності тощо.

При оцінюванні будуть враховуватися: зміст програми та її втілення, патріотичний і художньо-естетичний рівень, костюми,  креативність, інноваційність. 

Виступ повинен тривати до 10 хв.
Критерії оцінювання: 

	
	Критерії оцінювання
	Кількість балів

	11
	Зміст творчо-мистецької програми виступу (інформація про навчальний заклад, особливості місця проживання, використання історії та традицій регіону, розкриття тем народознавства, українського козацтва, сучасна українська армія тощо)
	10

	22
	Артистичність, майстерність виконання, оригінальність виступу
	5

	13
	Ефектність сценічних костюмів
	5

	14
	Інноваційність та креативність програми
	5

	16
	Використання ройових атрибутів (назва рою, відзначки, клич-девіз, прапор тощо)
	4

	17
	Участь всіх членів команди
	1

	
	Максимальна кількість балів
	30

	Штрафні бали: якщо команда (рій) перевищує тривалість виступу, то знімається 5 балів від загальної кількості набраних. 


10. «ТАБОРУВАННЯ» - КОНКУРС БІВАКІВ.  

Таборування – оцінка облаштування побуту, чистоти рою, дотримання режиму, правил поведінки, техніки безпеки, розпорядку дня.

Конкурс проводиться протягом усіх днів гри.

Час огляду таборів попередньо не оприлюднюється, але здійснюється за поточним графіком відповідно до програми. Кожний суддя виставляє оцінки самостійно.
У даному конкурсі оцінюється патріотичність оформлення табору, обов’язкові атрибути – емблема, назва, прапор.

Оцінюється побут, чистота, доцільність розміщення майна та спорядження, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо.
 Один раз проводиться дегустація приготовлених страв на смак, за що рої отримують бали, час та день дегустації не оприлюднюється.

Суддівство:

І. Стан табору - до 20 балів (в тому числі):
'

· оформлення табору (наявність патріотичної символіки, емблеми, назви рою, прапору рою, державного прапору) (5 б);

· чистота табору (5 б);

· постановка табору, наявність поліетиленових тентів на намети (2 б);

· дотримання режиму і розпорядку дня (5 б);

· стан та наявність предметів особистої гігієни учасників (3 б). 

П. Стан кухні - до 15 балів (в тому числі):
· обладнання, чистота кухні(3 б);

· стан палива, нагрівальних пристроїв (2 б);

· стан зберігання особистого та командного посуду (3 б);

· наявність миючих та дезінфікуючих засобів (2 б);
· смакові якості страв (5 б).

Ш. Стан зберігання продуктів харчування - до 10 балів (в тому числі):

· гігієна зберігання харчових продуктів (3 б);

· облік продуктів харчування (розхідна книга) (3 б);

· наявність меню (козацькі страви) на кожен день (2 б);

· наявність ями для сміття, поліетиленових технічних мішків (2 б). 

Система максимальних штрафів (в балах):
· безпорядок в наметах і прилеглій території, порушення санітарних норм, пошкодження інфраструктури місця таборування та проведення змагань – 10 б;

· неправильне встановлення наметів (загальний перекос, складки тощо) – 3 б;

· порушення природоохоронних вимог (знищення дерев, кущів, тощо) – 10 б;

· невиконання розпоряджень по табору та порушення етичних норм поведінки – 10 б;

· порушення розпорядку дня – 5 б;

· відсутність в будь-якому етапі гри та при жеребкуванні – 5 б;
· невідповідність кількісному складу учасників гри, приховування сторонніх осіб – 50 б.

Особливі умови:

· учасники таборування не порушують «приватної власності» сусідів по табору;

· можуть відзначатись (нагороджуватись) рої (команди), керівники роїв (команд), окремі члени рою за шляхетність, дружні стосунки з іншими роями, допомогу своїм суперникам, вітання та побажання, раціональні пропозиції тощо.
За підсумками конкурсу рої отримують бали протягом всіх днів таборування та займають місця в відповідності до найбільшої кількості набраних балів.
11. КОНКУРС ЗВІТІВ ПРО ВИКОНАННЯ ЗАВДАНЬ ПІД ГАСЛОМ «ДОБРЕ ДІЛО».
Складовими конкурсу звітів під гаслом «Добре діло» є:

· Спецвипуск газети „Юні патріоти – захисникам Вітчизни”, яка оформлена на ватмані форматом А-1. 


Газета повинна містити в собі таку інформацію: назву команди (рою) та навчального закладу; статтю/тті з описом проведених добрих діл впродовж 2016/2017 н.р.;  підтверджуючі фотографії; малюнки, патріотичні вірші на підтримку воїнів АТО та гасла за єдність нашої держави, а також інформацію щодо підготовки посилки учасникам АТО під час ІІ (обласного) етапу гри „Джура” - 2017. 

· Посилка для воїнів української армії, учасників АТО, яка оформлена у вигляді поштових ящиків або ящиків з-під цукерок, прикрашена українською символікою та містить адресу відправника, назву команди (рою) та обов’язково список з переліком складової посилки.  

Орієнтовний склад посилки: продукти харчування тривалого зберігання (печиво, сухарики, сушки, цукерки, згущене молоко, чай, кава, крупи, домашня консервація); медикаменти від вірусних захворювань з визначенням терміну придатності; різні засоби гігієни, панчохи, обереги, листи, вітальні листівки, малюнки, власні вироби, сувеніри тощо. 

· Інформація (стислий звіт) про проведені добрі справи команд (роїв) навчальних закладів впродовж 2016/2017 н.р., яка розміщуватиметься на  сайті КЗ „ДДЮЦМС”ДОР в розділі „Джура” ( не більше ніж 1 сторінка А-4).
Інформація повинна містити: назву рою, навчального закладу, дату та місце проведення заходу, його мету та суспільно-корисне значення, участь всього рою,  а також підтверджуючі фотоматеріали (5-6 фото.).

Команда (рій) кожного навчального закладу міста/району надсилає на електронну адресу Дніпропетровського дитячо-юнацького центру міжнародного співробітництва (centrekolobok@ukr.net) дану інформацію після кожного проведеного заходу з приміткою „Добрі справи”. 

За кожну надіслану інформацію за рішенням журі нараховується від 1 до 10 балів. 

*Спецвипуски газет та посилки для воїнів української армії, учасників АТО передаватимуться  ройовими під час урочистої церемонії відкриття ІІ (обласного) етапу гри в червні 2017 року. 

Розподіл балів за конкурсом „Добре діло”:

1. Спецвипуск газети „Юні патріоти – захисникам Вітчизни” – від 1 до 20 балів.

2. Посилка для учасників АТО та її складова – від 1 до 40 балів.

3. Інформація (звіти) про добрі справи, проведені впродовж навчального року - від 1 до 10 балів. 

12. СУЧАСНІ КОМПЛЕКСНІ ВІЙСЬКО - ПРИКЛАДНІ ВПРАВИ – змагання складається із двох етапів: не повне розбирання та складання АК – 74 та проходження військово прикладної смуги перешкод.
Кількість учасників – 8. 

Вище місце у комплексному заліку двох етапів займає команда з найменшим часовим результатом (час проходження дистанції + час не повного розбирання та складання АК-74 роєм).

У випадку однакового часу у команд, їм присвоюється одне і теж (вище) місце, наступне місце не присвоюється.

1.Не повне розбирання і складання АК-74.
Одночасно до не повного розбирання та складання АК-74 приступає весь рій. За сигналом судді «Старт» або інше (розпочинається відлік часу), учасники приступають до не повного розбирання та складання. Після завершення складання зброї учасник голосно та чітко виголошує «Закінчив», тим самим сигналізуючи про закінчення неповного розбирання та складання зброї. Після виголошення учасником слова «Закінчив» - забороняється торкатися зброї! Час зупиняється за останнім учасником, що закінчив розбирання та складання зброї. 

З метою перевірки якості виконання вправи, суддею подається команда «Зброю до огляду», учасники переводять зброю у вертикальне положення та по черзі під наглядом судді здійснюють перезарядку та контрольний спуск. Ставлять зброю на запобіжник та завершують участь у цьому етапі.
Штрафний час:

1. Підказки один одному, щодо правильності розбирання та складання зброї – (+ 5 сек.)
2. Допомога в розбиранні, складанні зброї – (+ 15 сек.)
3. Неналежно приєднані елементи та деталі зброї – (+10 сек.)
4. Неможливість здійснення перезарядки або контрольного спуску – (+ 25 сек.)
2.Військова смуга перешкод

Довжина дистанції – 200 метрів.
Спорядження учасника – військові берці, комуфляжний одяг, що закриває коліна та лікті, захисний шолом (каска).
Змагання буде проходити у вигляді естафети, учасник розпочинає проходження дистанції тільки після того, як його попередник перетне лінію старту/фінішу.

Етапи військової смуги перешкод:

1. З лінії старту пробігти 10-20 м.
2. Подолати рів (не переплигуючи!) широною 2,5 м, глибиною 1 м.
3. Пробігти по проходах лабіринту до 10 м.
4. Подолати стіну висотою 2 м

5. «Зруйнований міст» -залізти по вертикальній драбині та перелізти через міст, спускатись цією ж драбиною, пробігти по землі до кінця мосту, потім знову залізти по вертикальній драбині та перелізти через міст, спускатись цією ж драбиною.

6. «Зруйновані драбини» - подолати через верх два щаблі зруйнованої драбини, пробігти під третім та четвертим щаблями.
7. «Пролом у стіні» - пролізти в пролом стіни, висота пролому 50 см, ширина 40 см.

8. «Колодязь» – зіскочити в траншею; пройти по ходу сполучення, довжина 2м, висота 0,7м

9. Метання гранати у мішень, стоячи в траншеї; метнути гранату масою 600 г з траншеї на 10 – 20 м по стінці (проломах) або по майданчику 1x2,6 м перед стінкою (зараховується пряме влучення); при невлученні в ціль першою гранатою продовжувати метання до ураження цілі, але не більше трьох гранат (за невлучення гранати до загального часу додається +5 секунд до загального часу рою).

10. Вискочити з колодязя та пробігти по доріжці в напрямку лінії старту/фінішу – 100м.
Головна суддівська колегія залишає за собою право внесення змін до порядку проведення видів змагань, конкурсів не пізніше, ніж за годину до початку старту першої команди
У перервах між змаганнями та конкурсами проводяться семінари, ватри тематичні диспути, розважальні вечори-дискотеки, ройові вогники, демонстрація відеофільмів, гутірки (тематичні виховні та пізнавальні бесіди, семінари, зустрічі з видатними та цікавими людьми, учасниками АТО інше), спортивні ігри, забави тощо.
В таборі буде встановлено капличку, до облаштування якої обов’язково залучаються представники роїв з атрибутикою, привезеною з собою (рушники, ікони, обереги, підсвічники та інше). Також буде влаштовано ярмарок, на якому рої зможуть виставити на продаж вироби, зроблені власними руками, та придбати сувеніри один в одного.
